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1BD203 Grundkurs 1 3d grafik med 3ds Max, 15 hdgskolepoédng
Basic Course in 3D Graphics with 3ds Max, 15 credits
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Fiorkunskaper
Grundliggande beharighet.

Mal

Efter avshitad kurs forvintas studenten kunna:

» planera och framstilla grundliggande tredimensionell datorgrafik med
utgangspunkt av kreativt/estetiskt skapande;

» firklara och diskutera telmiker och anvindningsomraden for tredimensionell
grafik inom reklam och mediaindustrin;

s ftillimpa erfarenhet fran arbete utifran ett konstnirligt forhallningssitt med 3ds
Max och Photoshop och uppvisa ett mer estetiskt/ reflekterande arbetssatt till det
egna skapandet;

« tillimpa och redogéra for erfarenheter fran traning i formagan att i en digital
arbetsprocess visualisera en idé till fardig produkt/bild.

Innehall
Kursen mnehaller féljande moment:

» grundliggande tekniker och begrepp i teckning och skissning

« formévningar med bildkomposition och farglara

» Grafiska tekniker och begrepp i den digitala bildprocessen som bildbehandling,
storlek och filformat, farghantering och optimering



s 3ds Max grunder, kommandon och begrepp som modellerng, matenal och
struktur, ljussittning och animering

» laborationer med folus pa korsbefruktning av olika tekniker och medier med
forhoppning om nva spinnande losningar nom omradet foto/ 3D teknik, skulptur/
digital 3D, illustration’ 3D osv

» efterarbete och postproduktion med digitala bildbehandlingsprogram dvs.
Photoshop

s 3D grafikens olika omraden inom konst, film/tv, media, industri och reklam

Undervisningsformer

Undervisningen bestir av webbaserade foreldsningar, seminarier och praktiska
tillampningar.

Examinationsformer

Kursen bedéms med betvgen Underkiind, Godkand eller VEl godlcind.

For betyget godkand ska de forvantade studieresultaten vara uppnadda. Kursen
examineras genom skriftliza och/eller praktiska uppgifter, enskilt och/eller i grupp.
Oavsett examinationsform &r det den enskilde studentens prestationer som beddms och
betygsitts. Nirmare specifikation av exammationsformerna sker i en studichandledning.
Omtentamen erbjuds inom sex veckor (inom ramen fir ordinarie terminstid) och antal
tentamenstillfillen &r begrinsade till fem (Hagskoleférordningen 6 kap 21 §).

Kursvirdering
Efter avshitad kurs genomfirs en kursutvirdering som sammanstills och aterkopplas till
studenterna samt arkiveras enligt institutionens bestimmelser.

Owrigt
Eventuella merkostnader 1 samband med uppgifter eller dylikt bekostas av den enskilde
studenten.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel

Obligatorisk litteratur
Birn, Jenny, Digital lighting & rendering, New Riders, senaste upplagan

Murdock, 3ds Max Bible, Wiley, senaste upplagan

Rydberg Fihraeus, Eva, Ldr ddr du dr-Handbok och webbplats fir
distansstuderande och andra som lir pa nitet, Studentlitteratur, senaste upplagan

Ovrig rekommenderad litteratur:
Ravenna, Camilla & André, Lir dig 3ds Max, Max Design 2013 grunder, Jeppson
Cad/Cae center



