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Forkunskaper
Grundldaggande behdrighet samt Matematik B eller Matematik 2a / 2b / 2¢
(Omréadesbehorighet 7/A7).

Programbeskrivning

Utbildningen ska forbereda for yrkesroller inom omraden dér det krivs fardigheter i
programmering av webbapplikationer. Utbildningen ir datavetenskaplig med inriktning
mot webbprogrammeringsomradet.

Fokus ligger pa programmering och utveckling av robusta webbapplikationer med hog
kodkvalitet for olika plattformar och med arbetssétt och metoder som ar aktuella i
branschen.

Studenten utbildas for kompetens att utveckla nya webbaserade tjénster och produkter.
Efter utbildningen ska studenten vara vél forberedd for arbete pa en IT-avdelning,
webbyra eller IT-foretag med ansvar for utveckling av webbapplikationer med agila
utvecklingsmetoder. Studenten ska ocksa se mdjligheter i att starta eget foretag.

Mél

Hogskoleforordningens examensordning: Examensmal

Kunskap och forstdelse
For hogskoleexamen skall studenten

o visa kunskap och forstéelse inom det huvudsakliga omrédet (huvudomradet) for
utbildningen, inbegripet kinnedom om omradets vetenskapliga grund och kunskap
om nagra tillimpliga metoder inom omradet.

Fardighet och formdga
For hogskoleexamen skall studenten

e visa formaga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information for att
formulera svar pa véldefinierade fragestillningar inom huvudomradet for



utbildningen,
e visa forméga att redogdra for och diskutera sitt kunnande med olika grupper, och
e visa sadan fardighet som fordras for att sjdlvstandigt arbeta med vissa uppgifter
inom det omrade som utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For hogskoleexamen skall studenten

¢ visa kunskap om och ha forutsattningar for att hantera etiska fragestillningar
inom huvudomrédet for utbildningen.

Programspecifika mél
I ordningsf6ljd som speglar utbildningens progression, studenten skall kunna

o skapa sékra, tillgingliga och anvindarvinliga webbapplikationer for olika typer av
enheter,

e programmera robusta webbapplikationer med hog kodkvalitet,

e redogora for webbens arkitektur, framvéxt och utveckling samt
betydelse/paverkan for dagens samhdlle,

e leda och genomfora projekt inom webbprogrammering inkluderat kravstéllning,
mjukvaruutveckling samt kontinuerlig leverans till driftsmiljo.

Innehall och struktur

Programoversikt

Programmet har en programansvarig som tillser att utbildningen héller god kvalitet med
god progression samt tillser att kommunikationen mellan ldrare och studenter fungerar
pa ett bra sétt. Kvalitet och progression uppritthalls genom kontinuerlig dialog med
dmnesansvarig.

Arskurs ett i programmet fokuserar pa att ge studenten en grundliggande kunskap om
klient- och serverbaserade webbprogrammeringsmiljoer samt en grund i prototyp- och
klassbaserad objektorienterad programmering. Vidare introduceras och tillimpas for
omrédet relevanta programutvecklingsprocesser. Arskursen avslutas med en
sammanfattande projektkurs.

Arskurs tva syftar till att ge studenten fordjupad kunskap om webbapplikationers
arkitektur och for webbappliaktioner relevanta programmeringsmonster samt kunskap
om och fardighet i objektorienterad analys och design. Testning av mjukvara och dess
kvalitet sétts i fokus tillsammans med forstéelse for webben som en
applikationsplattform. Under programmets sista termin genomfors ett kundorienterat
mjukvaruutvecklingsprojekt dér en stérre webbapplikation skapas och driftsétts.
Arskursen avslutas med ett sjilvstindigt arbete.

Kurser i programmet

Studenterna viljer kurser fran programmet, eller andra motsvarande kurser efter
intresse, till egen utbildningsprofil i samrad med programansvarig. Forkunskapskraven till
de olika kurserna och examensfordringarna for hdgskoleexamen maste dock alltid

uppfyllas.

Arskurs 1
Obligatoriska kurser:

¢ Grundldggande programmering 7,5 hp, Datavetenskap, GI1N*. (Konstruktion av
vélstrukturerade program i Javascript. Prototypbaserad objektorienterad
programmering.)

e Webbteknik 1 7,5 hp, Medieteknik, GIN. (Grundldggande webbdesign med
klientbaserad teknik.)



¢ Klientbaserad webbprogrammering 7,5, G1F*. (Konstruktion av
webbldsarbaserade applikationer med bland annat Javascript)

e Serverbaserad webbprogrammering 7,5 hp, Datavetenskap, G1F* (Konstruktion
av webbserverbaserade applikationer samt forstaelse for olika typer av
webbservrar och dess kommunikation med webbklienten)

e Programvaruteknik 7,5 hp, Datavetenskap, G1F* (Introduktion i
programvaruutveckling. Kursen fokuserar pé verktyg som kan anvindas under
utveckling av programvara som stod for bland annat modellering,
konfigurationshantering och testning.)

e Objektorienterad programmering 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.* (Klassbaserad
objektorienterad programmering med C#)

e Individuellt mjukvaruutvecklingsprojekt 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.*
(Genomforande av ett mjukvaruprojekt dir en fungerande mjukvara skall
utvecklas med hjélp av de teoretiska och praktiska forutséttningar som getts i
tidigare kurser.)

Kurser som dr mdjliga att byta ut i samrad med programansvarig:

o Grafiska verktyg 7.5 hp, Medieteknik, GIN. (Grundtekniker for skapande av
vektor-baserad grafik, bitmapbaserad grafik samt 3D-grafik.)

Arskurs 2
Obligatoriska kurser:

e Objektorienterad analys och design med UML 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.*
(Kunskaper om hur objektorienterad analys och design kan implementeras i ett
objektorienterat programmeringssprak samt grunderna i modelleringsspraket
UML)

e Introduktion till mjukvarukvalitet 7,5 hp, Datavetenskap, G1F* (Framstéllning av
webbaserad mjukvara med hog kodkvalitet.)

e Mjukvarutestning 7,5 hp, Datavetenskap, G1F* (Enhets-, system- och
integrationstestning, acceptanstestning)

e Databasteori 7,5 hp, Datavetenskap, G1F* (Metoder och teorier for
databasdesign. Fragesprak, dokument- och relationsdatabaser)

e Arkitekturer och ramverk for webbapplikationer 7,5 hp, Datavetenskap, G1F*
(Forstaelse for hur webbramverk och designmdnster kan anvéndas i samband
med utveckling av webbapplikationer.)

e Webben som applikationsplattform 7,5 hp, Datavetenskap, G1F* (Webbens
arkitektur, framvéaxt och utveckling samt betydelse/péverkan for dagens
sambhdlle)

e Mjukvaruutvecklingsprojekt 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.* (Genomforande av ett
kundorienterat mjukvaruprojekt med ett fokus pa projektledning och
projektplanering.)

o Sjdlvstindigt arbete 7,5 hp, Datavetenskap, G1E.* (Sjélvstindigt arbete
omfattande teoretisk och experimentell verksamhet med atfoljande
rapportskrivning och muntlig presentation.)

*Kurs 1 huvudomradet.

Arbetslivsanknytning

Inom ramen for utbildningen har studenterna mojlighet att bedriva projekt tillsammans
med foretag. Kurserna i utbildningen &r i manga fall utformade for att passa en framtida
anstéllning och stora delar av programmets innehall ar framtaget med feedback fran
foretag inom IT-sektorn.

Utlandsstudier
Studenterna erbjuds ta del av det samlade utbudet av avtal med utldndska ldrosédten som
finns inom Linnéuniversitetet. Utlandsstudier sker i samrad med programansvarig och



under arskurs tva.

Perspektiv i utbildningen

Inom utbildningen arbetar man med héllbar utveckling genom att tillse att studenterna far
kunskaper som kommer att vara relevanta och applicerbara under en liangre tidsperiod.
Hallbar utveckling syftar hér p4 ménniskan och dennes behov och hur man genom
tekniken kan tillse att dessa dven i framtiden kan tillgodoses.

Internationaliseringsperspektivet inom utbildningen tillgodoses framst genom att ge
mojlighet for samverkan med universitet utomlands men dven genom att himta
inspiration och dra lirdomar av hur universitet internationellt bedriver undervisning och
forskning inom omrédet.

Kvalitetsutveckling

Kontinuerlig utvirdering och forbéttring av programmet sker bland annat i samrad med
studenter 1 form av en programkommité, genom lasarsutvarderingar samt genom
samverkan med foretag och andra intressenter samt genom benchmarking gentemot
andra hégskolor och universitet.

Sammanstéllningar av programutvirderingar finns tillgéngliga pa programmets
webbplats.

Programansvarig ansvarar for att utviarderingen genomfors och att eventuella
kvalitetsproblem i programmet atgirdas.

Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt da avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna i Hogskoleforordningens examensordning samt i den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten ansdka om examen. De som
fullfoljt programmet Webbprogrammerare 120 hp kan erhélla foljande examen:

Hogskoleexamen med inriktning mot webbprogrammering
University Diploma in web development

Examensbeviset ar tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt
Undervisningen bedrivs huvudsakligen pé svenska, men inslag av engelska &r
aterkommande i form av till exempel engelsksprékig litteratur och larresurser.

Campusstudier forutsitter egen tillgang till barbar dator.

For att 1dsa utbildningen pa distans s& forutsitts egen tillgang till dator, headset,
webbkamera och internetuppkoppling.

Majoriteten av utbildningens larresurser ér publikt tillgéngliga genom kursernas
webbplatser.



