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Mil

Efter genomgangen kurs ska studenten:

» lunna redogira for metoder for gnmdliggande programmering

+ ha kunskaper och firdigheter om begrepp och metoder som mijhiggir att
programmering kan anvindas som ett kraftfullt medel for olika uttrvcksformer i
grundskolan.

« lunna anvanda olika programmeringstekniker for att bryta ned, analysera och
tolka ett &mnesinnehall anpassat till olika arskurser



Innehall

Kursen innehaller:

Abstrakt logiskt och analvtiskt tankande: Algoritmer och problemlisning

Grundliggande begrepp inom programmering

Hantering av olika datatvper; interaktion och visualisering

Tillampningar av olika programmeringstelkniker for att skapa forstaelse for hur

programmering kan anvindas for problemlésning i olika dmnen och pa olika

nivaer 1 grundskolan

« Tillimpningar av olika koncept och telmker for att forsta samband mellan
programmering och fvsiska objelt

» Pedagogiska och telmiska aspekter kring planering, genomfirande,

dokumentering utvardering och reflektion angaende undervisning med hjdlp av

olika programmeringstelniker i grundskolan.

Undervisningsformer

Undervisningen sker till stérsta del pa distans, via ett par webbplattformar for
kommunikation och samarbete, med stéd och bakgrund i ett antal fysiska eller digitala
traffar. Ovningar, forelisningar och laborationer genomfirs 1 forsta hand under de
obligatoriska fysiska triffarna. Mellan de fysiska triffarna ges méjlighet till diskussion
och undervisning via ndgra moderna verktvg for kommunikation. En forutsittning for att
kunna genomfiora kursen &r att deltagarna har mijlighet till arbete i elev eller
studiegrupp.

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C. D E Fx eller F.

Betvget A utgir det higsta betygssteget, resterande betyg folier i fallande ordning dir
betvget E utgdr det ligsta betygssteget fir att vara godkind. Betvget F innebdr att
studentens prestationer bedémts som underkinda.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom redovisningen av obligatoriska
inlamningsuppgifter och ett shutprojekt. For dessa giller att de ska klaras av till utsatta
mldmningsdatum. Shutbetvget &r ett viktat medelvirde av provmomenten.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvardeningen ska aterkopplas till de studenter
som genomfért kursen och de studenter som deltar vid nista kurstillfille.
Kursvarderingen genomfors anonvmt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid

fakulteten.

Owvrigt
Betygskritenier for A-F-skalan kommuniceras till studenten via sarskilt dokument.
Studenten informeras om kursens betvgskriterier senast i samband med kursstart.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel

Marji, Majed. (Senaste upplaga). Learn to Program with Scratch: A Visual Introduction
to Programming with Games, Art Science, and Math. No Starch Press, Inc. San
Francisco. 160 sidor (288)

Webbaserat material Linnéuniversitetet med flera; motsvarande 400 sidor



