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Fiorkunskaper
1IK 422 Metoder for mnteraktionsdesign I 15 hp eller motsvarande.

Mal

Kursen dr en fordjupnings och breddningskurs inom omradet interaktionsdesign och
folkuserar pa att ge en fordjupad forstaelse for nutida metoder och teori. Fokus for
denna fordjupade forstaelse ligger pa forstaelse och utformande av designprocesser
utifran ett anvindarcentrerat perspektiv.

Efter genomgangen kurs forvantas studenten:

» ha god kinnedom om olika metoder for processer for att skapa
anvandarcentrerad design

» lunna resonera kring anvandarcentrerad design bade utifran ett produkst- och
mteraktionsdesignsperspektiv

+ sjilvstindigt kunna bedriva designarbete och kritiskt kunna granska sitt eget och
andras designprocesser och produkter

I dvrigt giller de forvintade studieresultaten enligt nedan.

Delkurs 1 Designmetoder och processer; S hp
Efter avshitad delkurs skall den studerande:

» ha grundliggande lunskaper 1 de olika stegen i designprocessen och olika
designmetoder
» visa pa goda kunskaper och insikt om olika designmetoders betydelse 1 skilda

fazer av en desionnrocess
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» lunna utforma en vil fingerande designprocess innehillande olika designmetoder
utifran ett specifikt problem

» ha utvecklat sadan kunskap om dmmnet designprocessen som krdvs for att kunna
virdera denna utifran vetenskapligt och metodiskt perspektiv pa gnmdniva

Delkurs 2 Anvandarcentrerad design; 5 hp
Efter avshutad delkurs skall den studerande:

» lumna granska och reflektera éver befintliga produkter utifran ett
anvindarcentrerat perspektiv

s lunna anvinda olika begrepp for att beskriva olika typer av prototvper

« lunna redogdra for méjligheter och begrinsningar med mteraktionsdesign
avseende gestaltning av produkter och miljéer i forhdllande till manniskans
upplevelser och behov

« vil k#nna till de metoder och processer som kan identifiera framtida anvindning
och anvindare av shutprodukten genom att skapa sig lknmskap om dess aktiviteter
och sammanhang

o kunna redogira fir mijligheter och begransningar med interaktionsdesign
avseende gestaltning av produkter och milider i farhallande till manniskans
upplevelser och behov

Delkurs 3 Individuellt projektarbete; 5 hp
Efter avshitad dellarrs skall den studerande:

» lunna sjalvstandigt driva designarbete

» lunna tillimpa sina kunskaper 1 designprocesser och designmetoder pa
produktdesizn

+ lunna reflektera éver och kntiskt granska den egna designprocessen ur olika
perspektiv

s ha utvecklat sddan kunskap om dmnet designprocessen som krdvs fir att kunna
virdera denna utifrdn vetenskapligt och metodiskt perspektiv pa grundniva



Innehall

Kursen behandlar designprocessen utifran ett teoretiskt och metodologiskt perspektiv.
Genom foreldsmingar och uppgifter kring anvindarcentrerad design och produktdesign
skapas en djupare forstaelse kring hur man skapar en produkt utifrin en viss
anvindningskontext och anvindare. Denna lamskap omsitts sedan praktiskt 1 ett antal
praktiska dvningar som belvser det praktiska arbetet med att arbeta med design fran
tanke till fairdigt produktkoncept. Kursen avshitas med ett individuellt projektarbete dar
ovanstaende delar vivs in. Studenten skall i detta projekt kunna visa pa erhallen kunskap
och att denne kan omsétta detta i praktik utifrin en individuellt framtagen designprocess.

Delkurs 1: Designmetoder och processer

Fireldsmngar och uppgifter kring olika typer av designmetoder och processer med fokus
pa produktdesign. fran idé il firdigt koncept. I kursmomentet beskrivs designprocessen
samt genomgang av olika typer av metoder och synsitt som paverkar denna.

Dellkurs 2 Anvindarcentrerad design

Foreldsningar och uppgifter kring anvindarcentrerad design med fokus pa
anvandarkontext och interaktionsdesign som grundligeande synsatt i designprocessen.
Utdver detta liggs dven fokus pa att utveckla en formaga att kritiskt granska sitt egna
och andras produkter och processer.

Delkurs 3 Individuellt projektarbete

Projektuppgiften svfiar till att knvta ihop foregdende delkurser och praktiskt tillimpa
dessa. Under projektets gang skall studenten individuellt fara en workbook dar samtliga
delar redovisas. I sin workbook skall studenten bade visa praktiska resultat och
reflektion dver dessa.

Undervisningsformer
Kursuppldgget anvinder internet som distributionsform och kursen kan 13sas antingen pa

Pa campus bestar undervisningen av nitbaserat material samt foreldsningar och
handledning pa plats. I distansundervisningen bestar undervisningen av nitbaserat

Material distribueras och redovisas med internet som distributionsform. Aterkopplingen
pa inlEmnat material sker pa samma vig.

Examinationsformer

Kursen bedéms med betyvgen U, 3, 4 eller 5.

Bedimning av de suderandes prestationer sker genom skriftliga och muntliga prov
och/eller redovisning av obligatoriska uppgifter. Examination av varje dellurs sker
genom presentation och redovisning av de uppgifter som ingar i karsen i en fysisk eller
digital workbook. Bedomningen utgdr fran workbookens fem dimensioner dar varje
dimension kan ge 1-7 po3ng.

Fir att f3 betvget 3 krivs att de farviintade studieresultaten &r uppfyllda. For att fa
betvzet 4 eller 5 kriivs 4 eller 5 pa samtliga delkurser samt motsvarande betvg pa
delkurs 3 som &r betvesgrundande.

For studerande som mte blivit godkind vid ordinarie proviillfalle anordnas fornvad
prévning inom ramen for ordinarie terminsstider. Antalet examinationstillfallen ar
begransat till fem ganger.

Pa begiran kan den studerande {3 sitt betyg versatt enhigt ECTS-skalan. En sadan
begiran skall ha mkommit till examinator fore betygssittningen.

Kursvirdering

Efter avshitad kurs genomfirs en kursvirdening som sammanstills skriftlist och
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arkiveras av kursansvang institution.

Kurslitteratur och dvriga liromedel

Obligatorisk litteratur
Krippendorf, Klaus. The semantic turn — a new foundation for design. Taylor & Francis.

Senaste upplagan
Saffer, Dan. Designing for interaction. New Riders / AIGA Berkeley. Senaste upplagan

Referenslitteratur
Buxton, Bill. Sketching User Experiences: Getting the Design Right and the Right
Design. Morgan Kauffinan Senaste upplagan

Cross, Nigel. Designerly ways of knowing. Birkh3user. Moggridge, Bill. Designing
Interactions. MIT Press. Senaste upplagan

Norman, D). (1988) The Design of Evervdav Things. Basic Books, Doubleday. Senaste
upplagan

Yhrisku, Salu & Buur, Jacob (2007) Designing with Video: Focusing the Usercentred
Design Process. SpringerVerlag London. Senaste upplagan

Lowgren, J. & Stolterman E. (2004) Design av Informationsteknik, Materialet utan
egenskaper. Studentlitteratur, Lund. Andra upplagan. Senaste upplagan.



