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Forkunskaper
Grundldggande behorighet.

Mél

Kursen ér en grundlédggande kurs inom projektledning med inriktning mot utveckling av
granssnitt inom IT-omradet. Den syftar till att ge studenten en bred forstaelse for
projektledning savil som i teori och praktik. Den syftar dven till att ge en fordjupade
kunskap om SCRUM som projektmetodik. Slutligen skall den &ven ge studenten en god
insyn i metoder for analys och utvirdering av digitala och fysiska granssnitt utifrén ett
anvindarcentrerat perspektiv.

Efter genomgéngen kurs skall studenten:

¢ visa goda kunskaper och praktiska erfarenheter av projektledning sdvél som 1
teori och praktik

e uppvisa fordjupad forstaelse for samt kunna tillimpa SCRUM som
projektmetodik

¢ visa forstaelse for anvandarcentrerade designperspektivet och tillimpa detta vid
utvérdering och analys av digitala och fysiska grénssnitt

e visa god forstaelse samt kunna diskutera och reflektera over olika typer av
metoder for analys och utvirdering av grianssnitt beroende pa efterfragad
produktfunktionalitet

e aktivt och sjdlvstdndigt kunna delta i och leda projekt

e kunna planera och genomfora ett projekt.



Innehall

Kursen behandlar utveckling av digitala och fysiska granssnitt med inriktning mot IT. I
borjan av kursen genomfors foreldsningar med tillhorande seminarier samt
inldmningsuppgifter kring projektledning med fordjupning mot SCRUM som
projektmetodik.

Som andra del i kursen ges foreldsningar med tillhérande laborationer inom
anvéndbarhetsutvérdering av granssnitt med fokus pé prototyping, anvandaranpassning
mot en viss anvandargrupp samt testning av den framtagna produkten.

Kursen avslutas med en projektuppgift som genomfors i mindre grupper.
Projektuppgiften bygger pa kursens tva forsta delkurser dér dessa omsiitts till praktik. I
denna uppgift genomfor studenten ett mindre projekt dar kunskaper kring dokumentation
och projektgenomforande ligger i fokus. I projektet anvinds SCRUM som
projektmetodik.

Delkurs 1 Projektledning 6 hogskolepoiing

Grundldggande foreldsningar kring projektledning som teoretiskt &mne och praktisk
applicering av detta. Dessa forankras i studentens kommande yrkesroll som
interaktionsdesigner. Genom seminarier och inlaimningsuppgifter fordjupas kunskapen
och forstaelsen ytterligare. Speciellt fokus laggs pé forstaelse och kunskap om SCRUM
som projektmetodik.

Delkurs 2 Grinssnittsutvirdering 5 hégskolepoiing

I denna delkurs ges foreldsningar kring analys och utvirdering av digitala och fysiska
granssnitts utifrén ett anvéndarcentrerad designperspektiv. Vidare tas dven olika typer
av verktyg upp som kan anvéndas for att skapa prototyper av en produkt for testning
eller utvardering. Seminarier och inldimningsuppgifter anvénds for att skapa ett
diskussionsunderlag for att fordjupa kunskap och forstaelse.

Delkurs 3 Projektuppgift 4 hogskolepoiing

Projektuppgiften syftar till att knyta ihop foregdende delkurser och praktiskt tillimpa
dessa. Under tiden som projektets genomfors anmodas studenten fora ratt
dokumentation och skota planering och implementering av sitt projektarbete utifrn de
riktlinjer som tidigare stéllts upp tidigare 1 kursen. Fokus ligger pa att skapa en
anvindarvanlig produkt som testas, utvirderats samt anpassats utifran en viss
anvandargrupp.

Undervisningsformer
Kursupplédgget anvéinder internet som distributionsform och kan ldsas antingen pé
campus eller pa distans.

Pa campus bestar undervisningen av nitbaserat material samt forelédsningar. I
distansundervisningen bestar undervisningen av nitbaserat material och handledning via
videokonferens.

Material distribueras och redovisas med internet som distributionsform. Aterkopplingen
pa inldmnat material sker pd samma vag.

Examinationsformer

Kursen beddms med betygen U,3,4 eller 5.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom skriftliga och/eller muntliga prov
och/eller redovisning av obligatoriska uppgifter. Den huvudsakliga formen for
examinationen bestdms vid kursstart.

For studerande som inte blivit godkédnd vid ordinarie provtillfalle anordnas férnyad
provning inom ramen for ordinarie terminsstider. Antalet examintionstillfdllen ar
begrénsat till fem génger.



Pé begiran kan den studerande fa sitt betyg 6versatt enligt ECTS-skalan. En sddan
begiran skall ha inkommit till examinator fore betygssattningen.

Kursvérdering
I samband med kursavslutningen genomfors en kursvérdering enligt universitetets
riktlinjer. Resultatet av kursvérderingen arkiveras pa institutionen.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Obligatorisk kurslitteratur

e Eklund, Sven. 2011, Arbeta i projekt — individen, gruppen, ledaren.
Studentlitteratur AB (senaste upplagan)

e Schwaber, Ken. Agile project management with SCRUM. Microsoft Press
(senaste upplagan)

Referenslitteratur

¢ Goodwin, Kim. Designing for the digital age how to create humancentered
products and services. Wiley (senaste upplagan)



