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Forkunskaper
Grundldggande behorighet.

Mél

Kursen ér en introduktionskurs till utbildningsprogrammet interaktionsdesigner, NGIAC,
och syftar till att ge grundlaggande kunskap och forstéelse for interaktionsdesign som
amne, i form av historisk bakgrund och nutida forskning, och profession samt visa hur
det forhaller sig till imnesomradet informatik. Den syftar dven till att ge studenten en
overblick och historisk bakgrund till anvdndarcentrerad design som begrepp och dess
historiska utveckling utifran omréden sdsom ménniska - dator interaktion.

Efter genomgéngen kurs skall studenten:

e Kunna beskriva de &mnen och kurser som ingdr i programmet interaktionsdesign
samt ha en forstéelse for i vilket syfte programmets olika kurser ges

e Kunna gora en beskrivning 6ver de olika branscher som relaterar till yrkesrollen
interaktionsdesigner. Studenten skall dessutom kunna redogéra for specifika
kunskaper som behovs for att bade kommunicera med relaterade yrkesgrupper
samt producera grafiskt material i anvéndargrinssnitt

e Ha en Overgripande bild av vilka metoder en interaktionsdesigner anvinder i sin
yrkesroll

e Ha en Overgripande forstaelse for begreppet anvéndarcentrerad design samt
kunna beskriva vilka metoder som kan anvindas for att skapa design mot en viss
anvéndare



e Kunna redogora for aktuella forskningsomraden och operationalisering av dessa
inom interaktionsdesign

e Ha en 6vergripande bild kring begreppet vetenskapsteori samt fordjupade
forstaelse for tvarvetenskap med inriktning mot IT och design

e Planera, genomfora och presentera ett mindre projektarbete

Innehall

Kursen behandlar interaktionsdesign som akademiskt &mne och som profession. Med
avstamp i allmén vetenskapsteori fordjupas sedan denna forstielse genom en
genomgang av vad tvérvetenskap &r samt hur forskning kan bedrivas inom IT- och
designomraden. Detta gors bland annat genom genomgang av vetenskapliga artiklar och
forelésningar om forskningsomraden kring nutida dmnen.

Detta sitts sedan i relation till &mnet interaktionsdesign dir bade amnesomradet i sig
presenteras samt som profession. Som ett led i detta ges en Gverblick i programmets
kurser samt forklaring kring hur dessa hor hemma i den kommande yrkesrollen.

En fordjupning av forstéelsen av interaktionsdesign fas direfter genom foreldsningar och
ovningar kring vad en interaktionsdesigner gor, bade i form av metoder och praktiska
tillimpningar samt de kunskaper som behovs. Detta gors framst genom teori och
laborationer kring anvéndarcentrerad design dér studenten fér en forstaelse for hur man
kan anpassa och designa ett granssnitt for en viss grupp av anvandare.

Kursen avslutas med ett mindre projekt, ett individuellt arbete, dér studenten skapar
layout och design av ett granssnitt mot en tinkt malgrupp. Detta genom att anvinda sig
av teori tagen bade fran vetenskapliga artiklar samt litteratur och metoder kring
anvindarcenterad design.

Delkurs 1 Amnesintroduktion 3 higskolepoiing

Presentation av &mnesomradet informatik samt utbildningsprogrammet
interaktionsdesigner samt de kurser som ingar i detta. Detta forankras mot den
kommande yrkesrollen genom att visa syftet till att varje kurs finns i programmet.
Genom seminarier diskuteras hur &mnesomradet informatik forhaller sig till
interaktionsdesign. Det fors dven seminarier kring hur interaktionsdesign som
akademiskt &mne forhéaller sig till den kommande yrkesrollen.

Delkurs 2 Vetenskapsteori 3 hégskolepoiing

Grundlaggande kurs inom vetenskapsteori med férdjupning inom tvérvetenskaplig
forskning. Detta gors fraimst med foreldsningar inriktade mot forskning inom IT och
design. Genom genomgéng av vetenskapliga artiklar samt kurslitteratur ges en
successivt bredare bild av hur interaktionsdesign i den akademiska vérldsbilden.

Delkurs 3 Forskning inom interaktionsdesign 2 hogskolepoiing

I denna delkurs laggs fokus pa foreldsningar och artiklar kring nutida forskning inom
amnesomradet informatik med interaktionsdesign som fokus. Relevanta omraden kan
vara CSCW, participatory design eller skandinavisk design. Innehallet examineras
genom seminarier och inlimningsuppgifter dér varje omrade forklaras utifran rollen som
interaktionsdesigner.

Delkurs 4 Interaktionsdesign som profession 2,5 hogskolepoiing

Genom foreldsningar, seminarier och uppsatser ges en dvergripande bild kring vilka olika
yrkesomraden en interaktionsdesigner arbetar samt vilka yrkesgrupper denna kan arbeta
tillsammans med. Det ges dven en 6vergripande bild av vilken typ av metoder som
anvénds av en interaktionsdesigner samt vilken typ av kunskap och egenskaper denna
bor ha. Innehéllet examineras genom praktiska laborationer och seminarier.

Delkurs 5 Anvindarcentrerad design 2 hégskolepoiing
I denna delkurs ges en bild av vad anvindarcentrerad design &r samt vilka metoder en



interaktionsdesigner anvinder sig av for att skapa design mot en viss malgrupp. Ett
storre fokus ldggs pa praktisk tillimpning av teori och insamling och analys av data. I
huvudsak ligger detta fokus pa att skapa och anvinda sig av personaprocessen.
Forstéelse och fardighet examineras genom seminarier och praktiska laborationer.

Delkurs 6 Individuellt arbete 2,5 hogskolepoding

Det individuella arbetet fokuserar pé att lata studenten skapa design och layout av ett
grianssnitt mot en specifik malgrupp. Genom anvéndning av litteratur,
datainsamlingsmetoder och designarbete syftar denna delkurs till att samla ihop kunskap
fran foregéende delkurser. Fokus ligger hér pd att planera, genomfora och presentera ett
projekt dir anvindarens behov hela tiden ligger i centrum.

Undervisningsformer
Kursupplédgget anvéinder internet som distributionsform och kan ldsas antingen pa
campus eller pé distans via internet.

Pé campus bestar undervisningen av natbaserat material samt foreldsningar.
I distansundervisningen bestar undervisningen av nitbaserat material och handledning
via videokonferens.

Material distribueras och redovisas med internet som distributionsform. Aterkopplingen
pa inldimnat material sker pa samma vig.

Examinationsformer
Kursen bedéms med betygen U,3,4 eller 5.
For betyget 3 ska de forvintade studieresultaten vara uppnadda.

Pa begidran kan den studerande f3 sitt betyg dversatt enligt ECTS-skalan. En sadan
begéran skall ha inkommit till examinator fore betygsséttningen.

Betyg siitts efter avslutad kurs och grundas pé resultat frén inlimningsuppgifter,
seminarier, laborationer samt det individuella arbetet. For att erhalla slutbetyg krévs lagst
3 pé samtliga moment.

Omexamination erbjuds inom ramen for ordinarie terminsstider. Antalet
examintionstillfillen dr begrinsat till fem génger.

Kursviérdering

I samband med kursavslutningen genomfors en kursvirdering enligt universitetets
riktlinjer. Resultatet av kursvarderingen arkiveras pa institutionen. Resultatet av
utvérderingen och eventuellt vidtagna dtgdrder kommuniceras med kursansvasrig och
presenteras vid nésta kurstillfdlle.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Obligatorisk kurslitteratur

e Goodwin, Kim. (2009)Designing for the digital age - how to create human-
centered products and services. Wiley (senaste upplagan)
e Oberg, Gunilla. (2010)Praktisk tvirvetenskap. Studentlitteratur AB,(senaste

upplagan)



