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Fiorkunskaper
Grundliggande programmering (1DV021) eller motsvarande

Mil

Efter avshutad kurs ska studenten lunna:

« Firklara och anvinda gnndliggande objektorienterade begrepp (objekt, klass,
inkapsling, arv, polvmorfism, etc.) (1)

s Tolka enklare klassdiagram i UML och utifran dessa skapa applikationer enligt
objektorienterade principer. (2}

» Vilja relevanta programstrukturer (metoder, klasser, etc ) for att losa
programmeringsuppgifter. (3)

» Med utgangspunkt fran en beskrivning av ett mindre problem kunna vilja och

konstruera en algoritm som léser problemet. (4)

Anvinda arbetssitt for att felsika och ritta logiska fel (5)



Innehall

Kursens syfte &r att studenten ska utveckla gnindliggande kunskaper inom
programmering enligt objektonienterade principer med C#.

WVirde- och referenstvper.

Styrstrukturer.

Klasser, arv, polymorfism och interface.

Generiska och anonyma tvper.

Delegat, lambda-uttryck, LING.

Hantering och skapande av undantag.

Lisa och skriva persistent data i XML- och JSON-format.
Grundlsiggande enhetstestning.

Modularitet och abstraktioner.

Introduktion till datastrukturer och algoritmer.

Undervisningsformer

Undervisningen bestir av forelasningar och andra former av laraktiviteter inklusive
laborationer. Teori varvas med praktiska tillimpningar 1 problemlésning inriltat mot
programkonstruktion. Kursen kan l3sas pa campus eller distans. 53vEl campus- som
distansundervisningen forutsitter egen tillgdng till dator, headset, webbkamera och
nternetuppkoppling.

Examination

Kursen bedéms med betygen Underkand, Godkand eller Vil godkind.

Provmoment 1 (1.5 hp): M3l 1-2 examineras genom munthg exarmnation av en
programmeringsuppgift. Betvesgraderna Underkénd (U) och Godkiind (G) tillimpas.

Provmoment 2 (2 hp): Mil 1-3 examineras genom muntlig examination av en
programmeringsuppgift. Betvesgraderna Underkind (17) eller Godkand (G) tillimpas.

Provmoment 3 (4 hp): M3l 1-5 examineras genom muntlig examination av en
programmeringsuppgift. Betygsgraderna Underkand (U), Godkand (G) eller Vil
godkind (VG) tillimpas.

Betygsgraderna Underkénd (U), Godkind (G) och Vil godkind (VG) tillimpas i
shithetyg. Fir betvget Godkind pd kursen kridvs minst Godkand pa samtliga
provmoment. Far betvget Vil godkind krivs dantéver Vil godkand pa provmoment 3.

Omexamination erbjuds inom sex veckor nom ramen for ordinarie termmstider.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.
Kursvirderingen genomfors anonvmt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid

fakulteten.
Owrigt

Undervisningen bedrivs nudsakligen pd svenska, men inslag av engelska &r
aterkommande 1 form av till exempel engelsksprikig litteratur. Kursens larresurser &r
ippna genom kursens publika webbplats.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel
Rekommenderade lirresurser

» Essential C# Mark Michaelis, Eric Lippert, Addison-Wesley, senaste versionen.
Ca 600 sidor
« Nitbaserat material som anges pd kursens webbplats.
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