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Mal

For att uppfylla milen for kunskap och forstielse ska den studerande efter
genomgangen kurs kunna:

» visa kunskaper om programmeringshegrepp som sekvens, iteration, loopar,

variabler, instruktioner och datatvper

visa gnundlaggande kunskaper om utvecklingsmodeller

visa grundliggande kunskaper om logik

visa kumskaper om hardvaruplattformen Arduino

redogira for mjukvarubranschens olika sektorer och arbetsuppgifter for

programvarungemjirer

strukturera och presentera information bade muntligt och skriftligt

» Oversikthgt redogira for vad projektledning och kvalitetsarbete nnebir 1
praktiken.

Fir att uppfvlla malen for firdighet och formaga ska den studerande efter genomgangen
kurs kunna:

skriva program for att utféra vanliga uppgifter for hardvaruplattformen Arduino
skrifilizen rapportera genomférda laborationer/projekt

genomfara en muntlig presentationsuppgift

senomfira et nroteld inder heorinsad fid och dar fillzmna en arhetsform som
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presenterats i kursen.

Fir att uppfvlla malen for virdering och forhallningssitt ska den studerande efter
genomgangen kurs kunna:

» reflektera ver sin syn pa mneskunskap och ingenjérsfardigheter mom kursens
ram

» reflektera éver och virdera sin egen insats vid laborations- och projektarbete

» pa ett korrekt sitt citera andras arbete.

Innehall

Kursen innehaller en introduktion till 3mnet programvarutelnik dar den studerande far
ldra sig grunderna i programmering tillimpat pa hardvaruplattformen Arduino. Den
studerande far dven ldra sig grunderna i utvecklingsmodeller for programutveckling och
vilka utmaningar en programvaruingenior stdlls infor i sin yrkesroll.

I kursens vidgas den studerandes syn pa &mneskunskap och pa ngenjérsfardigheter dar
studenten stimuleras till reflektioner kring mgenjdrens vrkesroll och den egna
uthildningen. Inslaget projektmetodik omfattar begrepp, definitioner. verkiyvg och
exempel pa metoder for att organisera projekt. Grundliggande kamskaper om mumtlig
och skriftlic presentation tas ocksa upp. Dessa firdigheter dvas vid den rapportskrivning
och mumntliza presentation som genomfirs i de laborativa momenten samt vid kursens
obligatoriska projekt.

Kursen behandlar féliande moment:

» Gnmndliggande programmering omfattande begrepp som sekvens, iteration,
loopar, variabler, instruktioner och datatvper

Logik och logikprogrammering

Programutveckling pa hardvaruplattformen Arduino

Projektmetodik och projektdynamik

Muntlig presentation av telmiskt material

Skriftlig presentation av tekniskt material

Ingenjorens vrkesroll och farhallningssatt

Studiebesik och gistforeldsningar

Undervisningsformer
Undervisningen bedrivs i form av genomgéngar och gruppévningar samt handledning
under det laborativa arbetet. Det kommer ocksa finnas ett par redovisningstillfillen.

Student som missat eller inte kunnat shitféra ett provmoment vid kurstillfallet ska
beredas majlighet att shutfora det vid senare kurstillfzlle.

Examination

Kursen bedéms med betygen Underkand, Godkand eller Vil godkand.
Kunskapsredovisningen sker i form av muntlig och skriftliz redovisning av uppgifter,
laborationer och projekt. Shutbetyget &r eft viktat medelvarde av provmomenten. For att
uppnd VG maste studenten uppnd betvget VG pd Ammeskunskaper och VG pa antingen
Projektarbete eller Muntlig och skriftlic presentation.

Betyget Godkind (G) pd momentet Amneskunskaper uppnir studenten genom att:
- erhdlla godkint resultat pa laborationer och projekt.

Betyzet Godkind (G) pd momentet Projelktarbete uppnar studenten genom att:
- aktivt medverka i alla delar av projektarbetet.

- under projektets gang, kunna redovisa projektets status.

- kunna redogira for, och reflektera dver, den tillimpade arbetsformen.

Betvget Godkind () pd momentet munthig och skriftlig presentation uppnar studenten
genom att:



- erhalla godkant resultat pa de skrifiliga rapporterna till de laboration uppgifterna.
- genomfira och kommentera en muntlig presentationsuppgift.

Betyzet Godkand (G) pid momentet yrkesroll uppnar studenten genom att:
- erhalla betyget godként pa de uppgifter som delas ut i samband med olika aktiviteter
relaterade till momentet Yrkesrollen ingenjor.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.

Kursvirderingen genomfors anonvmt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid
fakulteten.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel
Obligatorisk litteratur

David Riley & Kenny A Hunt (2014). Computational Thinking for the Modern Problem
Solver. CRC Press. ISBN 9781466587779 405 sidor.



